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bodu A4, nachddzajiceho sa za zrkadlom, od vrcholu zrkadla vyjadrime
¢islom zédpornym. Zapornd hodnota veli¢iny b znaéi podobne, Ze obraz je za
zrkadlom a Ze je teda neskutoény.
Pre zrkadlo vypuklé odvodi sa podobnym sp6ésobom vztah
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Ked sa vSak dohodneme, Ze polomer gulovej plochy vypuklého zrkadla
budeme oznacovat ¢islom zdpornym, plati pre zrkadlo duté i vypuklé ten isty

vztah

1 1 2
WY T

: (3)

Vol4 sa vrcholovd rovnica gulového zrkadla.

11.3. Lom na gulovej ploche. Osou gulovej plochy lamavej je priamka
iduca vrcholom gulovej plochy V a jej stredom S. Svetelny la¢, vychadzajici
z bodu A na osi vypuklej gulovej plochy vo vzdialenosti a od jej vrcholu
(obr. 11.4), lame sa v bode M na rozhrani dvoch réznych prostredi tak, zZe po
lome prechadza bodom B na osi, vo vzdialenosti b od vrcholu gulovej plochy.
Z trojuholnikov ASM a BSM vyplyva:
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Obr. 11.4.

Delenim poslednych dvoch rovnic za predpokladu, Ze uhol « je maly, dosta-
vame postupne:
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Luce vychddzajice z bodu 4 na osi gulovej plochy, pokial zvieraji s osou
malé uhly, ldmu sa na gulovej ploche tak, Ze po lome prechadzaji tym istym
bodom osi B.

Mozno dokazat, ze vztah (1) plati pri kazdej polohe bodu 4 na osi gulovej
plochy, ked vzdialenost zdroja od vrcholu gulovej plochy pocitame kladne
v zmysle proti postupu svetla, zdporne v zmysle postupu svetla a vzdialenost
jeho obrazu B prave obrétene.

I pre lom na gulovej ploche, pri pozorovani zo strany prichodu svetla dutej,
ostane vztah (1) v platnosti, ked polomer dutej gulovej plochy bude oznadeny
ako zaporny, teda priave obratene ako pri zrkadldch. Rovnica (1) vold sa
vrcholova rovnica gulovej plochy lamave).

Dohody urobené pri rovniciach (11.2.3) a (1) mézeme zhrnut takto:

1. vzdialenost zdroja (predmetu) od vrcholu zrkadla alebo lamavej gulovej
plochy poéitame kladne v zmysle proti postupu svetla na gulova plochu
dopadajiceho,

2. vzdialenost obrazu od vrcholu zrkadla alebo lamavej gulovej plochy
pocitame kladne v zmysle postupu svetla na gulovej ploche odrazeného alebo
zlomeného,

3. polomer gulovej plochy odréZajucej i ldmavej oznad¢ujeme znamienkom
tak, ako keby stred gulovej plochy bol obrazom.

11.4. ZviéSenie obrazu. Ked bodovy svetelny zdroj z bodu 4 na osi zrkadla
alebo gulovej ldmavej plochy
(obr. 11.5) posunieme po kruznici,
ktorej stred je v strede gulovej
plochy, do polohy 4,, jeho obraz
posunie sa po sustrednej kruznici
do polohy B;. Pri malom posu-
nuti zdroja moéZeme povazovat
obliky AA, a BB, za usecky
kolmé na pdvodni os zrkadla.
Obraz kratkej, na os zobrazo-
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Obr. 11.5.



