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Bod na osi X, pre ktory z, = 1, menuje sa kladny uzlovy bod predmetovy U ;.
Jeho obraz je kladny uzlovy bod obrazovy U’,. Uréuju ich suradnice x, = f’,
x, = f. Bod, pre ktory je 2z, = —1, nazyva sa zdporny uzlovy bod predmetovy
U_. Jeho obraz je zdporny wuzlovy bod obrazovy U’. Uréuju ich siradnice
xp = —f', ¥, = —f (pozri aj obr. 11.8).

Suradnice hlavnych a uzlovych bodov si teda

Bod Suradnica Bod Saradnica
H, —f U, f
H,+ ’_‘f, U’+ f
H_ f U-_ —f’
H'_ f U'_ —f

Pri zrkadldch predmetové a obrazové ohniskové vzdialenost si rovnaké
a v dosledku toho kladné hlavné body st pri zrkadldch totozné so zapornymi
uzlovymi bodmi a naopak.

Pri zobrazovacich sustavich dioptrickych (ldmavé plochy gulové) lué iduci
zapornym bodom uzlovym zachovéva svoj smer; pri sistavach katoptrickych
(zrkadldch) 14¢ idici kladnym uzlovym bodom ostdva so svojim pdvodnym
smerom len rovnobezny. Ohniskd, hlavné roviny a uzlové body sa s vyhodou
pouzivaju pri grafickych konstrukcidch obrazov.

11.7. Dve zobrazovacie centrované sistavy. Hovorime, Ze dve zobrazovacie
zariadenia, ktorych optické osi splyvaju, tvoria centrovanui sistavu. Dve
gulové plochy odréZajlice alebo ldmavé tvoria vidy ststavu centrovani,
pretoze kazdu priamku iddcu stredom krivosti gulovej plochy mozno pokladat
za optickd os. Optickou osou dvoch zobrazovacich gulovych pléch je preto
priamka iddca stredmi krivosti obidvoch pléch.

Nech st ohniskové roviny 1. zobrazovacieho zariadenia centrovanej sistavy
@1 a @, a 2. zobrazovacieho zariadenia ¢, a ¢,. Vzdialenost predmetovej ohnis-
kovej roviny ¢, druhého zariadenia od obrazovej ohniskovej roviny prvého
zariadenia ¢;, merand kladne v smere postupujiceho svetla, predstavuje
opticky interval ststavy 4 (obr. 11.10). Obraz bodového zdroja svetla, vzhla-
dom na prvé zariadenie so suradnicami z;, ¥,, mé vzhladom na to isté zariade-
nie stradnice z;, y;, vzhladom na druhé zariadenie v8ak suradnice z;, ¥,
pricom y, = y;. Obraz vytvoreny prvym zariadenim je predmetom pre druhé
zariadenie a jeho obraz vznikd v polohe vzhladom na druhé zariadenie so
sturadnicami z;, y;. ' ”
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Podla Newtonovych zobrazovacich rovnic plati:
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Obr. 11.10.

Pretoze x; = A —x; a y, = y;, je
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Vzdialenost e predmetovej ohniskovej roviny sistavy od predmetovej
ohniskovej roviny 1. zobrazovacieho zariadenia ndjdeme z podmienky, aby
pre x; = e bolo z; = oo, ¢o nastane, ked sa menovatel vzorca (1) bude rovnat
nule. Z rovnice 4 . e — f,f; = 0 vyplyva:
fifi
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e =
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Vzdialenost e’ obrazovej ohniskovej roviny siistavy od obrazovej ohniskove;j
roviny 2. zobrazovacieho zariadenia vyplyva podobne z podmienky, Ze pre
¥ = oo je x; = e’. Podla vzorca (1) je teda

e’ fl’Af; (4)

Podla obr. 11.10 je:

’ ’ ’ ’ #

X = —eEe, r =x,—¢e, Y=Y, Yy =Y,
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Porovnanim vzorca (6) so vzorcom y’ = odvodenym pre jedno

zariadenie, vyplyva pre predmetovi ohniskovi vzdialenost sistavy hodnota
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Zo vzorca (5) vyplyva:
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Z porovnania tohto vztahu so vzorcom pre jedno zariadenie, y = :i;‘lé—,
vyplyva pre obrazovi ohniskovu vzdialenost sistavy hodnota
fifs
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Pouzitim ohniskovych vzdialenosti sistavy rovnice (5) a (6) dostdvaji tvar
zobrazovacich rovnic zariadeni jednoduchych,
ey R .
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Ked vsak obrazové ohniskové rovina prvého zariadenia splyva s predme-
tovou ohniskovou rovinou druhého zariadenia, opticky interval ststavy
A = 0, ohniskové vzdialenosti ststavy ako celku sii nekonecne velké a Newto-
nove zobrazovacie rovnice stistavy s 1 ncupotrebitelné. Takymito tzv. telesko-
pickymi sustavami st dalekohlady. Poloha obrazu méze sa pri teleskopickych
stistavach poéitat s vyhodou podla rovnic (1) a (2):
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11.8. Hruba ¥o¥ovka. Sofovkou sa nazjva homogénne a izotropné prie-
hladné hmotné prostredie, ohrani¢ené dvoma gulovymi plochami alebo gulo-
vou plochou a rovinou. Majme na mysli SoSovku ohrani¢enti dvoma gulovymi
plochami s polomermi 7, a r,, tvaru podla obr. 11.11. Ked absolitny index
lemu materialu SoSovky je N a SoSovka je obklopend prostredim s abs. indexom
lomu N,, podla vzorcov (4) a (3) ¢l. 11.5 ohniskové vzdialenosti vztahujice
sa na obidve SoSovku ohraniéujice
lamavé gulové plochy su:
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kde n = ~,‘\— je relativny index lomu prostredia SoSovky vzhladom na jej
iV o

okolie.

Podla obr. 11.11 pre opticky interval obidvoch ldmavych ploch Sosovky
plati vztah d = f; + 4 + f, teda 4 = d — f; — f.. Podla vzorca (7) ¢l. 11.7
predmetové ohniskové vzdialenost sosovky je preto
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