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dalekohladu alebo fotografického pristroja vznikaji &iary v dervenej farbe
v miestach zodpovedajicich smerom urdenym vzorcom
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Na obr. 13.9 su tieto miesta vyznadené zvislymi &iarami v jeho hornej tretine.
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Obr. 13.9.

Pre svetlo napriklad fialové, s vinovou dizkou 1,, plati podobny vztah

k2,

—*

Ale pretoze vinové dizka A, je kratSia ako A,, Siary vznikajice vo fialovej
farbe su blizsie k sebe, ako je to zndzornené v dolnej tretine obr. 13.9.

Pri pouzivani bieleho svetla &iary vznikajice v jednotlivych farbach ida
za sebou v poradi prislusnych vinovych diZok. Len miesto nachidzajiice sa
v priamom pokradovani svetla dopadajiceho na opticki mriezku je spolo¢né
vietkym farbdm. Tym vznikd v strede zorného pola biely pruh, v urditej
vzdialenosti po jeho obidvoch strandch spektrum I. rddu, potom dvakrét také
giroké spektrum II. rddu, do ktorého vsak uZ zasahuje spektrum III. rddu atd.
V kazdom z tychto spektier si od p6vodného smeru najmenej odklonené laée
fialové, najviac liée &ervené.

sin ay =

14. POLARIZACIA A DVOJLOM SYETLA

14.1. Fresnelove vzorce pre odraz a lom svetla. Majme na mysli rovinné roz-
hranie oddelujice dve priehladné, homogénne a izotropné prostredia 1 a 2.
Na rozhranie nech dopad4 rovinné svetelné vlnenie pozdl% priamky, ktors
8 kolmicou dopadu zviera uhol «,. Ako uZ vieme, na rozhrani nastdva odraz
a lom svetla. Uhol odrazu nech je a; = «; a uhol lomu «, (obr. 14.1).
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V svetelnom vlneni, ktoré postupuje rovnobezne s jednotkovym vektorom n,
vektor pridenia elektromagnetickej svetelnej energie, podla (7.3.2) a (7.2.6).
je:

o:—.ExH:EXVi(ﬂXE)=ViE2" ()
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Nech je abs. hodnota vektora E v svetle
na rozhranie dopadajicom Eg. Podobne nech
E, a E, st abs. hodnoty vektora E v svetle
odrazenom a zlomenom (cez rozhranie
prechddzajicom). Jednotkové vektory so

smermi postupov tychto svetiel sihlasne
rovnobezné nech st n,, n; a n,. Ked okrem
toho dS znamena plosny vektor priradeny
ploSnému elementu rozhrania, zo zakona
o zachovani energie vyplyva, Ze o,.dS =

= —o,;.dS + o, .dS, t.j. Obr. 14.1.
o ,,cosoc._V——Ezcosazl—l—l/ E2 cos a,
1
alebo, ked zavedieme aj oznadenie n = V b2t ;
12
(BF — E7%) cos oy = nE% cos a (2)

Magnetickd permeabilita priehladnych prostredi sa vSak prakticky vidy
rovné magnetickej permeabilite vikua u,.
takze n — |/ 221 - 2=ﬂ~=s§nal,
e1442 & v sno
lebo rychlost svetla uréuje vzorec v —
= 1/|/en, v naSom pripade teda vzorec
v=1 /VZ Rovnicu (2) méZeme preto pi-
sat aj takto: '

(B3 — E?)sin a; cos a; = E2 cos a; sin oy (3)

V rovinnom svetelnom vlneni vektor E
je na smer postupu svetla kolmy. V rovine
na tento smer kolmej vektor E mézeme
preto rozlozif na dve na seba kolmé
Obr. 14.2. zlozky, napriklad na zlozku E, (¢br. 14.2),
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rovnobezni s rovinou dopadu svetelného lida na rozhranie dvoch prostredi,
a na zlozku Eg, na tato rovinu kolmd, E = E, 4+ Ex. Tym sme dané svetelné
vinenie nahradili dvoma linedrne polarizovanymi svetelnymi vineniami. PretoZe
rovnica (3) plati pre akékolvek svetlo, bude splnend i vtedy, ked do nej do-
sadime abs. hodnoty alebo aj velkosti vektorov E, a E,, vztahujice sa na
zvolené orientdcie ich priamok. Z rovnice (3)
dostdvame tak rovnice:

(B% — E7) sin a; cos a; = E}, cos az 8in a;  (4)

(B3 — E},) sin a; cos oy = K}, cos az sin a;  (5)

Rovnost tangencidlnych zloZiek vektora E
po obidvoch strandch rozhrania, ked priamky
vektorov E,;, E;, a E,p, orientujeme vsetky
nad rozhranie, poskytuje rovnice (obr. 14.3)

Eyqcos ay— Eypcos ay = Eppcosaz  (6)
Exa + Exo = Exp (7)

Z rovnic (4) a (6) moZno vypotitat Ey, a E,p. Vychddza:

Obr. 14.3.

tg (on — a2)
= HBpyg—=——"C 8
Ero d tg (“1 + az) ( )
Evp = 2B cos o Sin a; 9)

sin (al + oc;) CO8 (al R az)
Podobne z rovnic (5) a (7) mozno vypoéitat:

sin (o — o)

Bro =~ i (o + )

(10)

Co8 oy 8in o,

Ek’ o= 2E'kd sin (al + az)

(11)
Vztahy (8) aZ (11) sa nazyvaji Fresnelovymi vzorcami pre odraz a lom svetla.

14.2. Polarizacia svetla odrazom a lomom. Koeficienty

e tg (a1 — o) e 2 cos a; 8in ay
T tg(u+ x)’ P ™ sin (o + a2) cos (a; — az)
(1)
sin (ot; — o) 2 cos a; Sin o,
kxo = ; kxp =

"~ sin (aq + o) sin (o + o)



